X. ORSZAGOS ViZIKOZMU SZERELOVERSENY

VERSENY SZABALYZAT

A szabalyzat célja, hogy segitse az Orszagos Vizikbzm(i Szereléverseny szakszer( és
zavartalan lebonyolitasat, tovabba biztositsa a résztvevé csapatok teljesitményének
egységes és objektiv értékelését.

1. Altalanos szabalyok

1.1. A verseny elméleti és gyakorlati feladatainak megoldasara a csapatok 3 f6s azonos
személyi 6sszeallitasu csapatokat kotelesek kiallitani. Ettél eltérni csak nagyon indokolt
esetben, a zs(ri kildn engedélyével lehet

1.2. A versenyz8k legmagasabb iskolai végzettsége kdzépfoku (technikus) lehet.
1.3. A versenyz8k személyazonossaganak igazolasa:

- Alairas minta adasa a regisztracios lapon.

- Mindharom csapattag kotelez6 aldirasa az elméleti feladat lapon, és a
gyakorlati feladat anyag kivételezési bizonylatan.

- A versenyen helyezést elérd csapatoknal a részvétel személyi feltételeinek
betartasat a zslri az alairasok Osszevetésével ellenérzi. A szabalyokat
megseértd csapatok eredménye megsemmisitésre kerdl.

1.4. A csapat sorszamok sorsolasara a regisztracié alkalmaval keril sor. Az elméleti és
gyakorlati feladatok soran a csapatok a sorszamukkal megjeldlt helyet foglaljak el. A
sorszam meghatarozza a gyakorlati verseny kommunikaciés és munkavédelmi feladatait
is.

1.5. A gyakorlati verseny soran munkaruha hasznalata kotelezd, amelyet a szikséges
védéfelszerelésekkel egyutt a versenyz6k hoznak magukkal.

1.6. A szerelési feladathoz szilkséges szerszamokat a csapatok biztositjgk a MAVIZ
honlapjan kdzzétett ,Szerszam szikséglet” szerint.

A verseny iranyitasa

2.1. A szerel6verseny iranyitasat, a csapatok teljesitményének értékelését, illetve a vitas
kérdések, és reklamaciok megvalaszolasat a MAVIZ és a rendez6k altal megvalasztott 5
f6s zslri végzi.

2.2. A zslri munkdjat az egyes feladatokhoz szikséges létszamban a rendezék altal felkért
versenybirdk segitik. A gyakorlati feladatoknal csapatonként 1-1 versenybirdé mikodik
kozre.

3. Verseny feladatok lebonyolitasa
3. 1. Eiméleti feladat

Az 55 kérdésbdl allé teszt kérdései 1-2 pontot érnek, az elérhetd maximalis pontszam
100 pont.

3.1.1. Afeladatot az 6sszes csapat egy teremben, azonos idében kapja meg és oldja meg.

3.1.2. A feladat megoldas ideje alatt a teremben csak a versenyzdk és a zs(ri, illetve a
versenybirdk tartozkodhatnak.

3.1.3. A csapatok az asztaloknal a sorszamukkal megjeldlt helyet foglaljak el.



3.1.4.

3.1.5.
3.1.6.

3.1.7.

3.1.8.
3.1.9.

3.1.10.

3.1.11.

A teremben a verseny ideje alatt mobil telefon hasznalata tilos. A tilalmat megszegé
csapat kizarasra kerul.

A feladatlapokat a versenybirok osztjak ki és szedik dssze.
A feladatlapokon koételezéen kitoltend® azonosité adatok:
Csapat sorszam
Cégnév
Versenyz6k neve és alairasa

Az elméleti feladatok megoldasanak, illetve a helyes valaszok megjeldlésének maédjat
feladatlap fejrésze ismerteti. A feladatok kdzott csak ivovizhalézat szerelési,
hibaelharitasi és az ezekhez kapcsoléodd munkavédelmi és tajékoztatasi feladatokat
tartalmazo kérdések szerepelhetnek.

Az elméleti feladatok megoldasara rendelkezésre allo id6 60 perc.

A csapatok a kitoltétt feladatlapok leadasa utan a termet a feladat befejezésére
kijelolt idépont elétt elhagyhatjak.

Verseny kdzben a helyszint csak indokolt esetben, a zs(iri engedélyével és valamely
versenybird kiséretében lehet elhagyni.

A kitoltott feladat lapok értékelését a versenybirok végzik, munkajukat a zsiri
fellgyeli és ellenérzi.

3.2. Gyakorlati feladat

3.2.1.

3.2.2.

3.2.3.

3.2.4.

3.2.5.

A verseny szabad téren és egyidében, valamennyi csapat szamara azonos szerelési
feladat végrehajtasaval kerll megrendezésre a csapat sorszamok szerint kijel6lt
munkaterileten. A verseny ideje alatt mobil telefon hasznalata és barmely kiilsé
segitség igénybe vétele tilos. A tilalmat megszegé csapat kizarasra keriil.

A feladat az id6jarasi viszonyoktdl fuggetlenil a kijeldlt idépontban kerdl
megrendezésre. Rendkiviili id6jarasi viszonyok esetén a verseny elkezdésérdl, illetve
folytatasardl a zsiri dont.

A gyakorlati feladat végrehajtasara rendelkezésre all6 norma idé 150 perc, a
szervezd javaslatara a zsiiri jovahagyasaval, amelyet sziikség esetén 30 perc
tiirelmi id6 egészithet ki. A normaidé szerinti teljesités - a kiiras alapjan készre
szerelt, fertétlenitett, nyomasprébazott szerelés értéke: 200 pont.

A feladat végrehajtasa soran az értékelési feladat szerint elérheté pontszamok:

° Szerelés szakszeriisége 200 pont
° A munkabiztonsag szabalyainak betartasa, megjelenés 18 pont
° Munkakoérnyezet, munkaszervezés, szerszamhasznalat 15 pont
° Szerelési vazlat 10 pont
° Csapat kommunikaciéja: 10 pont

A feladat hibas teljesitése utan buntetépontok kerlinek levonasra az alabbiak szerint:




3.2.6.

3.2.7.

3.2.8.

° Normaidén tuli feladat végrehajtas 1 pont/perc
° Szerelés méretpontossaga: 1 pont/10
mm
° Gazdasagos anyagfelhasznalas 10 pont
-Tobblet anyagfelhasznalas, 1 pont/darab
-Tobblet anyagvételezés 2 pont/darab
- Tobbszori anyagvételezés 3
pont/alkalom

° Munkavédelmi hiadnyossagokra kaphaté maximalis
biintetépont: 18 pont
° Munkaszervezési hianyossagok 15 pont

Jutalom pontok adasara kerll sor a vizszolgaltatas kiesés idétartamanak
fuggvényében (100 pont- vizhiany percben kifejezett idétartama)

Az egyes csapatok munkajat kualon versenybird segiti és értékeli. Az értékelés
pontozélapon torténik, amelyet a verseny befejezése utan a versenyzék
megtekinthetnek.

A verseny feladat végrehajtasa

- A versenyszabalyok és a szerelési feladat szébeli, altalanos ismertetésére a
gyakorlati verseny megnyitéjan kerll sor, azt kdvetbéen a csapatok elhelyezik
szerszamaikat és egyéb felszerelésiiket a munkatertleten.

- A startjel elhangzasa utan a versenybirdok atadjak a csapatok részére a feladat
dokumentumait:
Feladatleiras és a kapcsolédé formanyomtatvanyok
Vazlatrajz a helyszinrél
Anyagigényl6 lap

Feladatlap a szerelési vazlat elkészitéséhez

- Az anyagigényld lapra és feladatlapra kotelezen ravezetendd azonositdé adatok:
Csapat sorszam
Cégnév
Versenyz6k neve és alairasa
- Anyagszikséglet 6sszeallitdsa az anyagigényl6é bizonylaton, raktari anyagkivétel
a raktarosi feladatokat is ellaté versenybirotol.
A versenybirdk az atvett anyagigényl6 bizonylatot az iiresen hagyott mezdék
kihuzasat kovetéen alairasukkal hitelesitik, az igényelt anyagokat a
versenyzbéknek atadjak.

A feladat végrehajtasa kézben felmertlé Ujabb anyagigény esetén a vételezés a
mar hitelesitett anyagigénylé bizonylaton torténnek a fentiekben ismertetett
eljaras szerint.



Szerelési feladat szakszerli és vazlatrajz szerinti végrehajtasat a versenybirék
folyamatosan ellenérzik, és a pontozolapon régzitett szempontok szerint
pontozzak.

- A szerelés soran a gerincvezeték nyomas ald helyezése utan észlelt csopogés,
szivargas, folyas esetén hibahelyenként 20 pont vonandé le.

Szerelési feladat elkészllte utan a csapatok a munkat a pontozébironak készre
jelentik, aki az id6pontot felvezeti a pontozolapra. A gyakorlati versenyre
meghatarozott id6 lejartat kovetéen egy csapattag kivételével a tobbi
versenyzd elhagyja a munkateriiletet.

A rendezdék ezt kovetéen nyomas ala helyezik a csapatok altal szerelt teljes
halézatot.

Tomitettnek és nyomasprébazottnak minésil a szerelt csévezeték, ha a
kotéseknél 10 perc varakozasi id6 utan nedvesedés nem észlelhet6.

Ha valamelyik szerelt kotésnél csopogés, szivargas, folyas tapasztalhaté, 5
perc biztosithaté a versenypalyan tartézkodoé csapattag részére, hogy a
hibat elharitsa.

Ha a rendelkezésre all6 id6 alatt el tudja haritani a hibat, 5 pont levonandé
hibahelyenként.

Ha nem tudta megsziintetni a hibat, akkor hibahelyenként 20 pont
levonandé.

Ha a szerelési munka a nyomaspréba alkalmaval szétesik és semmi esély
arra, hogy a hiba megsziintetheté, akkor a gyakorlati verseny
értékelhetetlen és 0 pont jar érte.

Ha valamelyik csapat nem tudja a feladatot a turelmi idével kiegészitett
szintidéon belul teljesiteni, Ugy az alap pontszamként jaré 100
pontlevonando.

A pontozébiré rogziti a nyomasproba eredmeényét, és alairasaval hitelesiti a
pontozolapot, amelyet a csapat 1 tagjaval is alairat. Ezt kovetéen Osszesiti
pontokat, és atadja a pontozélapot a zs(iri részére.

4. Szponzori feladatok

A szponzor a hivatalos versenyen kivil 6nall6 tesztlapon versenyezteti a csapatokat sajat
céguk és termékeik ismeretébdl. A szponzorok a teszten legtdbb pontot elérd csapatokat
kilondijban részesithetik. Pontegyenl6ség esetén az elsd helyezések a zslri altal
iranyitott sorsolassal kertinek meghatarozasra.

A tesztlapok kitdltésére a szponzori el6éadasokat kdvetéen kerll sor. A tamogatonként
Osszedllitott 5 - 5 kérdés megoldasara kérdésenként egy perc all rendelkezésre. A
szponzori tesztlapok egyidében kerulnek kiadasra. A verseny lebonyolitasa a szakmai
verseny elméleti feladatainal ismertetett modon torténik.

A szponzori verseny eredményét a zslri a masodik napi ebéd utan hirdeti ki. A dijakat
ugyanekkor vagy a verseny végeredményének kihirdetésekor a tamogatdk képviselbi
adjak at.



Kilon versenyrészként is értékelésre keril a munkavédelem, az elméleti feladat
munkavédelmi kérdéseire kapott pontok, a gyakorlati verseny munkavédelmi szempontjai
alapjan kapott pontok, és a munkavédelmi kommunikacios feladat alapjan.

4. Eredmény hirdetés

A szakmai verseny helyezettjeit a zsri az elméleti és a gyakorlati versenyek 6sszesitett
pontszama alapjan hatarozza meg. Pontegyenl6ség esetén a sorrendet a gyakorlati
versenyen elért pontszam hatarozza meg. Amennyiben az is azonos, a gyakorlati feladat
végrehajtasi ideje a dontbé.

Az eredményhirdetésre, és a dijak atadasara a zaréunnepségen kerll sor. A verseny
végeredményét a zslri elnOke ismerteti.

A X. Orszagos Vizikbzmi Szerel6verseny dijait atadjak:

- a verseny hivatalos dijait zsiri elndke vagy tagjai, vagy a felkért MaViz vezetdk
vagy diszvendégek

- aszponzori dijakat a tdAmogatdk képviseldi
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